Filterpaket

Diese Sammlung enthélt folgende Effekte:

Langzeiteffekte:

Detailglattung, Farbfilter, Farbkleckse, Kreisunschérfe,
Richtungsunscharfe 2, Strahlenunscharfe, Uberstrahlen,
Unscharfe 2, Unscharfe Flecken, Zeitungsbild

Detailglattung

Glattet den Bereich an dem ein Farbkontrast besteht.

Dieser Effekt glattet / bereinigt 'unsaubere' Flachen, ohne eine
Unschéarfe zu produzieren. Die entstehende Szene erhélt einen
kiinstlerischen Eindruck.

Starke: Starke des Farbkontrastes der geglattet werden soll.
1 = wenig Farbkontrast bis 15 = viel Kontrast
Modus: Richtung in die der Effekt blenden soll
Blendzeit: Zeitdauer der Blende
Eine Blendzeit 000.00:00 berechnet den Effekt Uber die ganze
Effektzeit.
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Farbfilter

Dieser Effekt fugt der Szene Farbfilter oder Gliheffekte hinzu.
Der Effekt kann durch ein Unscharfe-Gliihen im Besonderen
auch als ein ,romantischer* Weichzeichner eingesetzt werden.
Wahlen Sie aus einer Vielzahl von Voreinstellungen.

Typ: Art des verwendeten Filters

Modus: Richtung in die der Effekt blenden soll

Blendzeit: Zeitdauer der Blende

Eine Blendzeit 000.00:00 berechnet den Effekt tUber die ganze
Effektzeit.

Farbkleckse

T

Die unterschiedlichen Farbwerte der Szene werden in
Farbflachen gewandelt. Lasst die Szene wie ein Bild des
.impressionismus* erscheinen - besonders gut wirksam auf
Standbildern.

Starke: Gibt an wie grol3 der Farbklecks ausgepragt sein soll
Szene: Soll die komplette Szene oder nur das erste Frame (fur
die Dauer des Effektes), durch den Effekt berechnet werden ?
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Modus: Richtung in die der Effekt blenden soll
Blendzeit: Zeitdauer der Blende.
Eine Blendzeit 000.00:00 berechnet den Effekt ohne Blende.

Kreisunscharfe

Um einen frei definierbaren kreisférmigen Bildbereich, wird eine
kreisformige Unschéarfe berechnet. Dient besonders gut zur
Steigerung der Dynamik eines Bildes oder zur Fokussierung auf
einen speziellen Bildbereich.

Position: Bestimmen von Lage und Grol3e des unveranderten
Bildbereiches

Starke: Stéarke der Kreisdrehung je grof3er die Starke, desto
unscharfer der Bereich

Modus: Richtung in die der Effekt blenden soll

Blendzeit: Zeitdauer der Blende

Eine Blendzeit 000.00:00 berechnet den Effekt tUber die ganze
Effektzeit.

Richtungsunscharfe 2
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Die Szene kann in einem beliebigen Winkel verzerrt werden.
Die Intensitat der Unscharfe ist ebenso wahlbar.

Richtung: Gradeinheit in die das Bild verzerrt werden soll. 0°=
senkrecht, 90°= waagerecht

Starke: Gibt die Starke der Richtungsunscharfe an.

Modus: Richtung in die der Effekt blenden soll

Blendzeit: Zeitdauer der Blende

Eine Blendzeit 000.00:00 berechnet den Effekt tber die ganze
Effektzeit.

Strahlenunscharfe

Um einen frei definierbaren kreisférmigen Bildbereich, wird eine
strahlenférmige Unscharfe berechnet.

Position: Bestimmen von Lage und Grol3e des unveranderten
Bildbereiches

Starke: Starke der strahlenférmigen Unscharfe je gréfer die
Starke, desto unscharfer der Bereich

Modus: Richtung in die der Effekt blenden soll

Blendzeit: Zeitdauer der Blende

Eine Blendzeit 000.00:00 berechnet den Effekt tber die ganze
Effektzeit.
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Uberstrahlen

Dieser Effekt bietet die Mdglichkeit, entweder die hellen oder
die dunklen Bereiche des Bildes zu Uberstrahlen/zu verstarken.
Dadurch bekommt das Bild einen speziellen leuchtenden
Ausdruck. Der Effekt kann eingesetzt werden, um einen
kiinstlerischen Eindruck zu erhalten.

Starke: Starke der Uberzeichnung

Typ: Farbwert der berlcksichtigt wird

Modus: Richtung in die der Effekt blenden soll

Blendzeit: Zeitdauer der Blende

Eine Blendzeit 000.00:00 berechnet den Effekt Uber die ganze
Effektzeit.

Unscharfe 2

Die Szene kann horizontal und vertikal eine beliebige
Unschéarfe bekommen.

Hor. Starke: Gibt die horizontale Unscharfe an.
Vert. Starke: Gibt die vertikale Unschéarfe an.
Modus: Richtung in die der Effekt blenden soll
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Blendzeit: Zeitdauer der Blende
Eine Blendzeit 000.00:00 berechnet den Effekt tber die ganze
Effektzeit.

Unscharfe Flecken

Die hellen oder dunklen Bildbereiche werden zu Farbflecken,
die an ihrem Rand eine Unschéarfe aufweisen und sich somit
harmonisch ins Gesamtbild integrieren. Der Effekt kann
eingesetzt werden, um einen kinstlerischen Eindruck zu
erhalten.

Starke: Die Grof3e des unscharfen Randbereichs der
Farbflecken

Typ: Farbwert der berlcksichtigt wird

Modus: Richtung in die der Effekt blenden soll

Blendzeit: Zeitdauer der Blende

Eine Blendzeit 000.00:00 berechnet den Effekt tUber die ganze
Effektzeit.

Zeitungsbild
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Die Szene wird in ein Punktmuster aufgeldst, das im Aussehen
einem vergrofRerten Zeitungsbild &hnlich ist.

Modus: Die Szene kann die Farbwerte behalten oder in ein

schwarz/weiss Bild gewandelt werden.
Starke: Starke des Punktmusters

WWW.macrosystem.de

Mindestanforderungen:
SMART EDIT 2.5, 3.0, 4.0
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